CENTRO EDUCACIONAL MONTESSORIANO — REINO INFANTIL
22 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - 2023

1. MATERIAL DE USO INDIVIDUAL DIARIO ADQUIRIDO EXCLUSIVAMENTE EM LIVRARIAS

DESCRICAO Und. | Qtd | DESCRICAO Und. | Qtd
CADERNO BROCHURA COM 48 fls CAPA DURA PEQUENO | UND. | 02 | REGUA DE 30 CM UND.| 01
CADERNO BROCHURA COM 96 fls CAPA DURA PEQUENO | UND. | 04 | HIDROCOR (GRANDE C/12 CORES) UND.| 01
TESOURA DE PONTA AREDONDADA UND. | 01 |AVENTAL PLASTICO (aula de artes) UND.| 01
GIZAO DE CERA GRANDE COM 12 CORES CX | 01 |COPO PLASTICO MEDIO (ndo é copo descartavel) | UND. | 01
TINTA GUACHE DE 15ML COM 6 CORES CX | 01 |TOALHAPEQUENA (aula de artes) UND.| 01
ESTOJO COMPLETO UND.| 01 |[LAPISDE COR GRANDE C/12 AQUARELAVEL cx | o1
LAPIS HB N2 2 FACETADO — uso diario UND.| - |PAPEL COLOR SET CORES SORTIDAS COM 20 FLS | UND.| 01
PINCEL PARA PINTURA REDONDO N2 6 E 12 (um de cada) | UND. | 02 zzf)ﬂ PARA PINTURA CHATO N2 12 £ 20 {umde | ;\5 | )
AGENDA ESCOLAR DE PAGINA INTEIRA SHE CADERNO DE DESENHO GRANDE96fls  UND 01 |

OBS: Os materiais acima sdo de uso individual (deverdo ser trazidos para a escola mediante solicitagdo) e a escola ndo se
responsabilizard pelos prejuizos pedagdgicos ocasionados pela falta dos mesmos.

2. TAXA DE MATERIAL DE ARTES COMPLEMENTAR

Materiais utilizados em diversas atividades durante o ano letivo, cujo esquecimento compromete irreparavelmente a execugdo de tais
atividades. Alguns deles, tém as quantidades dificeis de quantificar pois seus usos sdo fracionados, além disso, a periodicidade das
atividades ndo permite que as sobras sejam reaproveitadas, gerando um grande desperdicio de material, seja por dificuldade de
armazenar e controlar seu uso individual ou o deterioramento dos mesmos apos a abertura das embalagens.

3. LIVROS DIDATICOS

COLECAO BERNOULLI 2023 - 22 ANO

e CIENCIAS

e GEOGRAFIA E HISTORIA

e MATEMATICA

e LINGUA PORTUGUESA

o LINGUA INGLESA

e EU NO MUNDO - Projeto Socioemocional
COLORES DEL ESPANOL 2
Obra coletiva — EDITORA FTD
CALIGRAFIA — COLECAO EU GOSTO MAIS 2
Débora Padua — EDITORA IBEP

4. PROJETO PENSAMENTO COMPUTACIONAL - MIND MAKERS SOMOS

Programa inovador de educagdo tecnoldgica, pensamento computacional, que apresenta fundamentos da Ciéncia da Computagdo e
desenvolve habilidades para resolugdao de problemas através da aplicagdao de recursos como programacdo, robdtica, eletronica digital,
internet das coisas, inteligéncia artificial e praticas Maker para solucionar desafios colaborativos e interdisciplinares. A taxa compreende o
material impresso didatico-pedagdgico individual (cadernos de criagGes), Plataforma exclusiva da Mind Makers com acesso as atividades
de gamificagdo, simuladores e laboratdrios para desafios praticos.

OBSERVACOES:

e 0S LIVROS DIDATICOS E MATERIAL COMPLEMENTAR DE ARTE PODERAO SER ADQUIRIDOS DE FORMA ONLINE COM
EMPRESA CONVENIADA NO SITE www.uniaoslz.com.br .

e 0OS MATERIAIS DE USO INDIVIDUAL DIARIO DEVERAO SER ADQUIRIDOS EXCLUSIVAMENTE EM LIVRARIAS
ESPECIALIZADAS E TRAZIDOS CONFORME ORIENTAGAO.


http://www.uniaoslz.com.br/

